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Mérési és kutatasi feladatok fizikadran

A STEAM megkozelités egy fontos eleme, hogy a szaktargyi tudast nem egyszerd tanari el6adasokkal,
kisérleti szemléltetéssel adjuk at a diakoknak. Fontos eleme az oktatasunknak a probléma alapt tanulas:
jelenség megfigyelése, mennyiségek definidlasa, hipotézisek felallitaisa a mennyiségek kozotti
kapcsolatokra, a hipotézisek tesztelése méréssel.

Fizikaoran a természettudomanyos megismerés folyamatan haladunk végig, amelynek soran tanul6ink
megismerkedhetnek a fizikai gondolkodasmoddal, ami szerint az elméletet komoly kutatéasi folyamat
el6zi meg. Mindez a kutatasi szemlélet kialakulasahoz, kutatéi és mérnoki kompetenciak fejlesztéséhez

is hozzajarul.

Fizikatanitasunkat tehat jelenségek megtfigyelésére,
kisérletezésre és mérésre alapozzuk. Fontosnak
tartjuk a cselekvéskézponta oktatasi modszerek
alkalmazasit, tobbek kozott a tanuldéi méréseket.
Tanuldi mérések kivitelezése soran a diakok néhany
t6s csoportokban végeznek megfigyelést, adatgydjtést
és adatkiértékelést. Munkajukat iranyitottan vezetjik,
a kivitelezést és a megismerési folyamatot
tananyagokkal ¢és feladatlapokkal timogatjuk. A

didkok a tanari magyarazaton alapulé frontalis
osztalymunkaban megval6sulé tanitasi fazist kovetéen a megszerzett ismereteiket tanul6éi méréseken
keresztll rogzithetik és mélyithetik el, amelyek soran az alapoktdl épitkezve egy megftelel6 logikai utat
jarnak be, amely a szakmai kompetenciak fejlédését és a gondolkodasfejlédést is tamogatja. Ezzel egy
kreatfv szocialis kornyezetet alakitunk ki, amelyben hatékony, egytittmikédésen alapuld kézés munka
¢és problémamegoldas valésulhat meg.

Mutatunk egy példat is

Feladat: Vizsgald meg Thomas, a jatékmozdony
mozgasat! Elfirad-e mozgasa kézben?'

A sebesség fogalmanak elmélyitése érdekében Thomas,
elemmel mtk6ds jatékvonat mozgasat vizsgaljuk. A
vizsgalat kivitelezhet6 hagyomanyosan stopperora ¢és
mérészalag  segitségével, ekkor mérjik, hogy adott
tavolsagot Thomas mennyi id6 alatt tett meg. A feladat
modern eszkdzokkel is kivitelezhet6. Mi Arduino-
vezérelt ultrahangos tavolsigméré hasznalatiaval adott
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1d6kozonként olvassuk le az 6ran Thomas szenzortol
mért tavolsagat. Digitalis adatgydjtést végziink, majd a
beérkezé adatokat digitalisan, pl. Excelben jelenitik
meg a diakok és igy értékeljik ki.

A megtett ut és a megtételéhez szitkséges id6 kozotti
Osszefuggés alapjan kovetkeztethetink Thomas
mozgasara, szamitassal meghatarozhatjuk a mozdony
atlagos sebességét is.

Hely-id6 grafikont veszink fel, az adatpontokra
figovényt illesztink, a fiiggvény egyenlete pedig szamos fizikai jelentést hordoz magaban.
Meghatarozhato, hogy milyen tavol van Thomas a mérés kezdetén a szenzortdl, valamint az is, hogy
mekkora sebességgel halad.

A vizsgalat soran a 6sszeallitotok majd egy egyszer( kapcsolast, megismeritek az érzékel6 mikodési

elvét, majd egyszerd méréseket végeztek. Megismerkedtek majd a laboratériumi gyakorlatokkal,

kilonb6z6 méréstechnikai és kiértékelési lehetéségekkel, megtanuljatok kezelni a mérési adatokat. Az

adatok kiértékelésének eredményei alapjan értékelitek a jelenséget és igy juttok majd el a fizikai
= ;

mennyiség (jelen esetben a  sebesség) n
értelmezéséig. A fizikadrakon zajlé folyamat ’
soran egy olyan logikai utat jarhattok be és
tanultok meg alkalmazni, ami timogatja
gondolkodasotok, valamint a mérnoki és
kutatoi készségek fejlodését.

Arduino-vezérelt szenzorokkal
vizsgalhatjatok majd a rezg6 test mozgasat, de
akar a folyadékok vezetSképességét is.

A feladatok soran kreativ és cselekvéskozpontu moédon vonddhattok be az alkalmazhatd tudas
megszerzésének folyamataba.

A képeken a 2024 és 2025B-sek végeznek fizikadrai méréseket.



